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「Create a new Xcode project」を選択
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「OS X」の「Application」から「Command Line Tool」を選択して
「Next」
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「Product Name」にプロジェクト名，「Organization Name」に作成者
の名前，「Bundle Identifier」に “適当な略称” を設定して「Next」
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プロジェクトを保存するディレクトリの保存先を選んで「Create」
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左のプロダクト名，その右の「TARGET」，「Build Settings」を選んで “other linker flags” を探し，
その右をダブルクリック，その後「＋」をクリックして “-framework OpenGL -lglfw” を追加
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“search path” を探して「Header Search Path」の右をダブルクリック
「+」をクリックして “/usr/local/include” を追加
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“search path” を探して「Library Search Path」の右をダブルクリック
「+」をクリックして “/usr/local/lib” を追加
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“プロジェクト名.1” は man 形式のオンラインマニュアルなので，作成
しないなら二本指クリックなり右ボタンクリックなりでメニューを出し
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“プロダクト名.1” は要らないので「ゴミ箱」へ
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テキストエディタでプログラムを作成する
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「Run」ボタンをクリックすればコンパイル・リンク後，実行される
「Run」ボタンは「View」メニューから「Show Toolbar」を選ぶと現れる
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このようなウィンドウが表示されれば OK (でたらめなものが表示される場合がある)
左上のクローズボタンをクリックしてウィンドウを閉じる
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